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VAVAVAN

Tipy pre ucitel'ov a ucitel'’ky

PRIPRAVA

» Na kazdé kolo hry budete potrebovat stopky
(napr. mobilny telefén) a nastroj na
zaznamenavanie napadov (flipchart alebo
papier). Maly hraci zetén na pohyb po
hernom plane mézete pouzit ako doplnok -
nie je nevyhnutny. Ak je herny plan
zalaminovany, odporu¢ame pouzit fixku na
féliu, ktoru je mozné jednoducho zotriet.

Hra je navrhnuta tak, aby viacero malych
skupin (,ostrovov”) pracovalo paralelne.
Kazda mald skupina potrebuje vlastnu hernu
dosku a set vietkych kariet.

KedZe nie je mozné sucasne moderovat
vsetky skupiny, odporu¢ame vopred zvazit,
ktori Studenti a Studentky su vhodni na
prevzatie tejto Ulohy v ich skupinach.
Ostatné roly je mozné rozdelit podla
zaujmu, losovanim alebo na zaklade vasho
rozhodnutia.

Karty Problém si mbzete vybrat pre skupiny
Studentov a Studentiek vopred podla cielov
hodiny. Uroven naro¢nosti problémov je
oznacena v pravom hornom rohu karticiek —
jemny vanok (lahké), silny vietor (stredné),
tornado (tazké). Taktiez mozete vopred
vybrat karty Vyzva (pricom je dolezité, aby
bola zastupend aspon jedna karta z kazdej z
troch oblasti).

* Nie vzdy sa stane, Ze karty Kreativne

riesenie, ktoré si Studenti a Studentky
vylosuju, budu presne zodpovedat tomu,
¢o v skupine riesia. V tom pripade si
moézu tahat viac kariet, kym ich nejaka
nezaujme. Ak chcete zabezpecit vacsiu
prepojenost a zmysluplnost kombindcii,
moézete vopred roztriedit a pripravit
tematicky vhodné balicky ku konkrétnym
problémom.

KONIEC HRY

* Hra sa kon¢i krokom 12, kedy si Studenti a

Studentky spolu vytvoria zavere¢ny
kontrolony zoznam. Hru je mozné ukoncit uz
po kroku 11A.V tomto kroku skupiny spolu
vytvoria silnejsiu verziu jedného zvoleného
rieSenia problému. Ak mate viac ¢asu alebo
chcete ist viac do hibky, mozete v kroku 11B
pokracovat v jeho dalSom rozpracovani a
spolo¢nom rozvijani v rdmci celej triedy.





